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Impulsione o sucesso dos alunos a . .
e maximize seu ROl com Quitch -

Aumentar o engajamento dos alunos e melhorar a retencgao

é grande um problema, especialmente em cursos com alta
taxa de reprovagiao. Com orgcamentos limitados, encontrar
solugdes que melhorem os resultados dos alunos e oferegam
um forte retorno sobre o investimento é fundamental.

Quitch é uma plataforma de aprendizagem
gamificada comprovada, projetada para
aumentar o engajamento e desempenho dos
alunos, reduzindo a evasido para aumentar o
faturamento. Em parceria com a Swinburne
University of Technology, na Australia, Quitch
mostrou um impacto no sucesso dos alunos
e faturamento institucional.

Sucesso estudantil na Swinburne:

$4.5M

Faturamento com retengdo de alunos
Quitch reteve R$1,5M em valores que
teriam sido perdidos no primeiro ano
para a Escola de Negdcios, e R$4,5M ao
longo de um ciclo de graduacéo.

35%

Reducdo na taxa de reprovacgao
Até 35% dos alunos que estavam
reprovando em mateérias dificeis do
primeiro ano foram aprovados apds
a introducdo do Quitch.

81%

Aprendizado e engajamento
aprimorados

76% dos alunos relataram
entender melhor o conteudo, e 81%
experimentaram um alto nivel de
engajamento, resultando em...

+19%

Leia o estudo de caso completo

Insights baseados em dados
para educadores

O Analytics do Quitch capacita os
educadores para personalizar o conteudo

e oferecer melhor suporte aos alunos.
Essa personalizagdo ajuda a manter
os alunos engajados, com a melhores
resultados e maior retencgao.

Por que Quitch?
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Aprendizado Em qualquer
contemporaneo e lugar, a qualquer

gamificado momento

Quitch

Notas mais altas

Alunos que completaram apenas

3 ou mais quizzes obtiveram, em
media, 19% melhora em suas notas.
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Eleva o engajamento  Aumenta o faturamento
e desempenho com retencao
dos alunos de alunos

Melhore o seu aprendizado, descubra mais em quitch.com


http://www.quitch.com/post/innovating-digital-education-a-soble-case-study
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